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opecn? POPY

Cil projektu Trnkova zahrada 2 je znovuoZiveni
nejznamé;jsi a nejuspésnéjsi détské knihy Jifiho Trnky
Zahrada. Kniha, ve které pét malych klukt objevi
cestou do Skoly starobylou zahradu, v niZ proZiji fadu
neocekavanych setkani a veselych dobrodruzstvi je
nejen zabavna, ale i inspirativni. Kromé vice neZli
dvaceti vydani doma i v zahranici byla nékolikrate
zdramatizovana, byl podle ni natocen i pétidilny ani-

movany film.

Tento projekt predstavuje Zahradu v podobé mul-
timedialni instalace pro muzea a galerie a dalsi vy-
stavni prostory. Nejde ovSem o vystavu v tradi¢nim
slova smyslu. Autofi scénare a vytvarného reseni plné
respektuji autora knihy, ale u védomi, Ze by pouhé
mechanické a vizualni pfeneseni postav z knihy do
vystavniho prostoru neuspokojilo sou¢asnou mla-
dou generaci a déti, domysleji a pomoci modernich
technologii rozvijeji pribéh hlavnich aktéri tak, aby
v plné $i¥i vynikla vytvarna a literarni kvalita pfedlo-
hy. Diiraz je kladen na interaktivitu, atraktivitu a akci

s mnozstvim animaci a audiovizualnich efekti. Ale ani
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ti, ktefi znaji a maji radi originalni Trnkovu Zahradu
nebudou zklamani! Spise naopak. Setkaji se se vse-

mi hlavnimi postavami z knihy: sadrovym trpaslikem,
zlomyslnym kocourem, dobrackymi slony, premoudre-
lou velrybou i zpivajici psi smeckou. Jenom s témi péti
malymi détskymi hrdiny se nesetkaji. Témi jsou totiz
oni sami, navstévnici. Ti mensi, kluci a divky - skutec-
nymi. A ti velci, jejich rodice a prarodice, se jimi na par

desitek minut opét stanou.

Trnkova Zahrada 2 vznikla za podpory Plzné 2015, Ev-
ropské hlavni mésto kultury a v Plzni byl také poprvé
v lednu 2015 predstaven. Po Uspésné premiére, nasle-

duji reprizy v dalsich ¢eskych méstech...
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Rozloha

min. 200m?az 700 m?(lze dale roSifovat)

Doba zapujcky

obvykle 3 - 4 mésice (prodlouzeni mozné)

Soucasti dodavky

- doprava

- graficky vizual

- instalace

- zaSkoleni personalu

- podpora po dobu zapljcky
- deinstalace

Cilova skupina
déti od 4 do 13 let, rodiny, Skoly a Skolky

Urceno pro

interiér (s moZnosti exteriérovych doplnkd)



Navstévnosti

(soucast vystavy Jifi Trnka - V zahradach
imaginace)

Plzern 2015 23000/ 3 mésice
Pisek 20000 / 4 mésice
Praha (Malostranska beseda) 25000 / 3 mésice
Praha (Vltavant 229, Branik) 10000 / 3 mésice
Praha (zamek Cténice) 8500 / 4 mésice

Kutna Hora (GASK) 60000 / 6 mésicu

Webova prezentace projektu:

www.zahrada2.cz

Video ukazka (GASK 2020):

https://vimeo.com/400211717

Videoreportaz (Plzen 2015):

https://www.youtube.com/watch?v=rapzidJcobl
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http://www.zahrada2.cz
https://vimeo.com/400211717
https://www.youtube.com/watch?v=rapz1dJcobI

CiLE P pROJEKTU

- znovuoziveni Trnkova dila, jeho poetiky
a vytvarného mistrovstvi

- rozvijeni fantazie déti, formovani jejich vkusu
zabavnou formou

- vytvofeni prostoru, kde je nezbytné aktivni
zapojeni déti. Teprve s nimi Zahrada oziva!

- propojeni klasického Femesla se sou¢asnymi

technickymi moZnostmi
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Vystavni prostor je upraven do podoby stylizova-
né zahrady za pouziti scénickych postupti - pro-
story se zaplni stylizovanymi kefi, stromy, zdmi,
zem je pokryta umélou travou... vie dohromady
pak vytvafi jakési bludisté, cestu, kterou navstév-
nik prochazi a postupné narazi na samostatné
atrakce. Tento zplsob prace s prostorem umoznu-
je neomezenou variabilitu a Zahradu je tak mozné
instalovat témér v libovolnych prostorach. V pf¥i-
padé potreby je moZné Zahradu dale rozsifovat

a zaplnit tak prostory i vétsi.

Navstévnik je bludistém ,veden“ pomoci jednot-
livych stranek obfi knihy. Z texti z nich se pak
seznamuje s pfibéhem a postavami, se kterymi se

pak mize potkat v jednotlivych atrakcich.

Zasadni roli pak v Zahradé hraji samostatné atrak-
ce, klicové instalace, které tvori kostru vystavy

a soucasné prezentuji hlavni protagonisty knihy,
trpaslika, kocoura, slony, velrybu, atd. Tyto

vynalezy jsou inovativni kombinaci hmotnych,



audiovizualnich a interaktivnich prvku. Duraz je
kladen na to, aby v souhrnu rovnomérné
zatézovaly fyzickou a rozumovou vybavu ditéte

a zaméstnaly rtizné smysly.

Vétsina atrakci je, vzhledem k jejich charakteru,
(digitalni projekce, pripadné pouZity material)
uréena pro interiérové pouziti. Nicméné Zahrada
nabizi i nékolik atrakci exteriérovych, které lze

umistit do parku, dvorku, zahrad, nadvori...

Kombinaci vsech sloZek vznika fyzicka a virtual-
ni pohadka, do které miGiZeme skutecné vstoupit

a stravit zde libovolné dlouhou dobu. V Zahradé je
mozné, ba i nutné!, vSechno - vyzkouset, prozkou-
mat, prohledat, zahrat, vyresit, najit, poslech-
nout, uvidét... pésky nebo na trikolce... a...
rozplynout se v blaznivé Trnkové Za-hra-dé...
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Atrakce je mozné umistovat v libovolném poradi
a poctu, resp. tak, jak umoznuji podminky v kon-
krétnim misté. Od premiéry v Plzni 2015 jiZ néko-
lik atrakci pribylo (a ob¢as stale pfibyva), nékteré,
jsou nahrazovany novymi tak, aby kazda nabizela
unikatni zaZitek. U KOCKODROMU se béha nebo
jezdi na tfikolkach, u STRELNICE se haze na cil,

u VELRYBY se posloucha, atd.

Zahrada se tak stale vyviji, posouva kupfredu, na-
sloucha svym navstévniky a snaZi se pro né nabid-

nout nejpestrejsi zabavu.



prsTOCHOP

Prstochod je stylizovana mapa Zahrady

v podobé rozmérného, kolmo instalovaného
bludisté, v némz lze putovat pomoci prstu. Toto
putovani je obohaceno o prvek hry. Jejim cilem
je vomezeném case nalézt spravnou cestu k péti
sviticim obrazkim s vyse uvedenymi obyvateli
zahrady. Ke splnéni ukolu potfebuje “prstocho-
dec“ trochu Sikovnosti a dobrou prostorovou
orientaci. Neni to jednoduché tim spiSe, Ze na néj
pfi Spatné zvolené cesté vybafne kocour, Ze se

muiZze “utopit“ v jezere cestou k velrybé apod.
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NEBEHLEP

Navstévnik se ocita ve stinu mohutnych stromd.

Atmosféra je klidna, privétiva, trochu leniva jako na
sklonku letniho slune¢ného dne. Zahrada bzuci
cvrkotem hmyzu, koruny stromi Sumi v lehkém
vanku. Navstévnik useda nebo uléha do travy

a mezi vétvemi mohutnych stromu hledi na
blankytnou oblohu se sluneénim kotoucem, pfes
kterou tu a tam preleti par mracka-beranka, ptacek,

motyl, vazka, ¢melak, zatfepeta se papirovy drak.

Technicky jde o hudebné podbarvené animované
video promitané na kruhové platno zavésené pod
stropem. Umoznuje-li to vyska stropu (cca 4 metry)
je promitano primo z projektoru ukrytého v jednom
z kefu. Pokud je strop nizsi lze promitat odrazem
pres zrcadlo (studanku), které opticky vzdalenost
stropu znasobi. Na rozdil od dalSich akénich atrakci
ma tato instalace odpocinkovy, relaxaéni charakter

bez interaktivnich prvkau.






Na kvétinovém pahorku stoji velky trpaslik

s nepfitomnym vyrazem v tvari. Stoji nehnuté jak

se na zahradniho trpaslika slusi, v jeho sadrové
hlavé se vsak odviji sen o volnosti,

pohybu, Zivoté. Doslova. Do trpaslika lze totiz
zezadu po schidkach vstoupit, do jeho hlavy
nahlédnout a spolu s nim absolvovat
temperamentni trpasli¢i béh skutecnou

neanimovanou zahradou i mimo ni.

Trpaslikiiv sen je cyklické video natocené za po-
uziti 3D kamery v realném prostredi. Jedna se

o hekticky béh skutec¢nou zahradou, ve které
trpaslik nachazi zvétsené artefakty z Trnkovych
ilustraci: utrzené knofliky, natahovaci klicky,
velrybi bryle, rezavou branku atd. Obrazova po-
etika je uprednostnéna pred komikou. Vizualni
zazitek jesté umocriuje promitani filmu do ste-
reoskopickych bryli zabudovanych do trpaslici

hlavy.
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Dité se ocita na kraji otevieného prostoru,
mytiny, uprostfed které stoji stary sud se spicim
kocourem, kolem je nékolik trikolek. Poté co ho
dité vzbudi, kocour nasedne na tfikolku a snazi
se mu uniknout. Ukolem déti je kocoura dohonit
a chytit - libovolné zda na tfikolce nebo pésky.
KdyzZ se jim to podafri, role se obrati a kocour
zacne chytat je. Jde o parafrazi klasické détské

hry na babu.

Dle ohlasu déti lze tuto atrakci nazvat adrena-
linovou. V principu jedna se o poéita¢ovou hru,
jejiz nékteré prvky se zhmotnuji ve vystavnim
prostoru. Zahrada, kocour a jeho tfikolka jsou
animované, sud a détské trikolky skutecné. Hra
je jednoducha, mirumilovna, vyzaduje vsak od
ditéte Sikovnost, mrstnost i trochu pfemysleni.
(Dité by mélo pochopit, Ze kocoura lze vyvolat

kfikem do sudu).
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Navstévnik prochazi kolem zdanlivé klidné pro-
jekce zahradni zdi, vétvé stromu se pohupuji

v mirném no¢nim vanku, poklidna vecerni hudba
koléba navstévnika uklidnujici melodit...

KdyzZ tu se nahle po pésiné fiti potouchly kocour
a brankou do zahrady vpusti loupeZivé netopyry!
Jediné, jak se netopyru zbavit je trefit se do nich
dobfe namifenym hodem micku. Ale netopyri
neubyva, vlétavaji otevienou brankou stale zno-
vu a znovu. Jedina cesta je co nejrychleji najit

kli¢ a branku znovu zamknout.

Nejoblibenéjsi atrakce zaruc¢ené upouta pozor-
nost nejen détskych navstévniki, ale na néja-
kou chvili pfikova i dospélého divaka. Déti na
projekéni zed hazi molitanové micky. Navzdory
oznaceni ,stfelnice“ se jedna o mirumilovnou

verzi détské vybijené.
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V jednom kouté Zahrady ocitne se navstévnik
necekané v opravdovském divadle. Jeho interiér
pfesné odpovida Trnkové ilustraci z knihy,
vcéetné podia, malované opony s pavy a kresilky
ocislovanymi od jedné do péti. KdyzZ do
nékterého z nich usedne, ozve se gong, opona se
zvedne a na scénu vypochoduje pét slont, aby
ho pobavili. Sloni jsou snaZivi, ale beznadéjné
nesikovni herci. Kazdé ¢islo spletou a pokazi,
vSechno zdemoluji a rozSlapou. Divak se

presto - anebo pravé proto - bavi.

Sloni nehraji tak jako v knize ,,Sipkovou Kar-
kulku“, ale predvedou radu kratkych skeci in-
spirovanych nejriiznéjSimi Zanry lidské zabavy
minulosti i soucasnosti. Jemné i drsnéji paroduji
cirkusové ¢islo, loutkové divadlo, stary film, sou-
c¢asnou pocitacovou hru apod. Skeci je celkem
patnact, kazdy z nich trva od 30 - 60 vtefin. Sloni
tyatr spousti navstévnik tim, Ze usedne do které-
koli z péti sklapécich sedacek se zabudovanymi

spinadi.
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Navstévnik se ocita ve stylizovaném psim
pelechu pod Sirym nebem. Kolem se povaluji
obfi psi kosti, hracky, riZové polstarky, na které
lze usednout. Na vyvysSeném misté stoji
malovana skfin s velikou troubou ze starého
gramofonu. Dvere skfiné jsou oteviené, ale
dovnitf neni vidét, Gtroby jsou skryty za prkny,
zpoza kterych vypadlymi suky mrkaji psi ocka.
Pred skrini stoji sokl s osvétlenou klavesnici

a tlacitkem start. V momenté kdy navstévnik
zmackne tlacitko start, prkna se zvednou

a skripajici mechanika dopravi do skfiné osm
animovanych psu. Pfi mackani klaves reaguji

jednotlivi psi pohybem a stékanim.

V tomto pripadé je animovana mechanika psiho
orchestru umisténa do realné skfiné. Z vyse po-
psané situace je zfejmé, Ze v této instalaci jde

predevsim o sluch, konkrétné sluch hudebni.

Pocet klaves odpovida poctu vyobrazenych psu,
jejichz stéky jsou zvukarem peclivé vyladény do
osmi toni stupnice, takZze na $tékafon lze zahrat

jednoduché melodie v rozsahu jedné oktavy. 26






V Zahradé prebyva premoudrela velryba, ktera
je velmi letita a ,,moudra“, povétsinu casu spi ve
svém rybnicku. KdyzZ se k ni dité, nic zlého ne-
tusSe, priblizi, velryba se probudi, zamZoura na
néj pres bryle a zaplavi ho vodopadem slov.
Velryba je jesitny tvor povaZujici sama sebe za
stfed vesmiru, éemuzZ odpovida obsah jeji mluvy.
Protivnym hlasem neoblibené ucitelky archa-
ickym slovnikem chrli ze sebe jednu za druhou
pfednasky na téma velryba a jeji vyznam: biolo-

gicky, kulturni, historicky atd.

Instalace ma predevsim ambice literarni. Jejim
cilem je pfipomenout, Ze kniha Zahrada, vynika
i osobitym jazykem a slovnim humorem. Vodo-
pad velrybi mluvy je oZivovan jednoduchou ani-
maci a kolaZemi ilustrujicimi obsah jednotlivych
tématickych pfednasek. Pfednasek je celkem
osm, jedna trva cca ¢tyfi minuty. Po skonceni
prednasky velryba zmlkne a je tfeba ji znovu
probudit ¢idlem. K dispozici jsou dvé jazykové
verze. Ceskou velrybu namluvila Jitka Molavco-

va, anglickou Tonya Graves. 28 <
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Ve vystavnim prostoru jsou umisténa retro radia,
ktera ve smycce ,vysilaji“ celou knizku Zahrada
v nezapomenutelném podani Karla Hogera. Na-
vStévnici tak pfi prichodu vystavou slysi frag-
menty plvodni pohadky, nebo si k radiu mohou
sednout a na chvili se zaposlouchat do dobro-
druZstvi, které oni sami za chvili zaziji na vlastni

Ve

kazi...
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A RE
paL3i ATRAKCE B FEKVIZIp,
VysSe popsané hlavni instalace jsou doplnény
radou dopliikovych atrakci viceméné fyzického
charakteru, na kterych si déti mohou vybit
prebytek energie. V rliznych zakoutich Zahra-
dy tak mohou navstévnici natrefit na houpacky,
prolejzacky, zavésné bludisté a dalsi a dalsi de-

taily...

Nékteré z gtéchto atrakci je mozné také umistit

do exteriéru:

- prolézaci hrad
- prolejzacku s pavoudi siti a houpackami
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MERCHANDIING

Pokud jde o prodej suvenyri a predmétl ve stanku ¢i
kase, je tento prodej v kompetenci poradatele.

U predméti, které primo vychazi z Trnkovy Zahrady
si autofi projektu vyhrazuji pravo spolurozhodovat
o jejich skladbé a vzhledu. V pripadé zajmu mohou
zprostfedkovat kompletni zajisténi merchandisingu
vcetné:

1/ Dodani a instalaci prodejniho stanku-kasy

a mobiliare potfebného k vystaveni zboZi

2/ Zasobeni stanku po celou dobu trvani expozice
suvenyry navrZenymi a vyrobenymi specialné pro
Zahradu?2 (tricka, placky, samolepky, atd.)

3/ Dodani dalsiho zboZi s Trnkovym designem

z produkce studia-trnka (knihy, pohlednice, dfevéné

kostky, pohlednice atd.)

https://www.studiotrnka.cz/edice/1-edice-jiri-trnka/
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